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Мова викладання Українська 
Що буде вивчатися 
(предмет вивчення) 

Предмет вивчення: методи та алгоритми опрацювання візуальної 
інформації. Опрацювання візуальної інформації передбачає 
оброблення зображень на низькому рівні (входом і виходом є 
зображення); середній рівень (із покращеного зображення виділяє 
однорідні області та формує кількісні контурні та текстурні 
характеристики); високий рівень (на основі виділених 
характеристик проводить класифікацію зображень). Методи і 
засоби комп’ютерного зору використовуються при проектуванні 
систем інтернету речей, “розумних” пристроїв різноманітного 
призначення. Завдання курсу: аналіз зорової інформації, 
розроблення моделей представлення зображень, вивчення методів 
опрацювання зображень на різних рівнях. Передбачається вивчення 
сучасних програмних засобів опрацювання зображень 

Чому це цікаво/треба 
вивчати (мета) 

Метою навчальної дисципліни є вивчення методів і алгоритмів 
комп’ютерного зору, набуття практичних навиків проектування та 
програмування систем комп’ютерного зору 

Чому можна навчитися 
(результати навчання) 

Загальні принципів побудови комп’ютерних систем обробки 
зображень, їх місця в комп’ютерних технологіях обробки 
інформації та проектування. Склад та архітектури комп’ютерних 
систем обробки зображень, методи їх проектування; типові 
реалізацій та методик застосування комп’ютерних систем обробки 
зображень. Основні напрямки розвитку комп’ютерних технологій 
обробки зображень. Застосування сучасних комп’ютерних систем 
обробки зображень, принципи їх організації, технології проведення 
аналізу зображень, технічне та програмне забезпечення. Алгоритми 
сегментації зображень, обробки зображень, лінійна і нелінійна 
корекція, вирівнювання освітлення, згортання, фільтрація та 
сегментація зображень, геометричні перетворення зображень, 
Категоризації зображень, визначення ознак для категоризації 
зображень, виділення об’єктів на зображеннях, пошук зображень 



Як можна користуватися 
набутими знаннями і 
уміннями (компетентності) 

В межах вивчення дисципліни:  
- опанування методів і алгоритмів комп’ютерного зору;  
- набуття практичних навиків проектування та програмування 
систем комп’ютерного зору;  
- здатність застосовувати сучасні інформаційні технології, бази 
даних та інші електронні ресурси, спеціалізоване програмне 
забезпечення у науковій та навчальній діяльності;  
- здатність ініціювати, розробляти і реалізовувати комплексні 
інноваційні проекти з використанням комп’ютерного зору та 
дотичні до цього міждисциплінарні проекти, лідерство під час їх 
реалізації;  
- здатність розробляти наукові і методологічні основи створення та 
застосування інформаційних технологій та систем для 
автоматизованої обробки інформації та управління;  
- здатність аналізувати дані та оцінювати необхідні знання для 
розв’язання нестандартних задач з використанням математичних 
методів та методів комп’ютерного моделювання;  
- здатність управляти інформаційними ресурсами, інформаційними 
системами та цифровими сервісами 

Навчальна логістика Зміст дисципліни: Комп'ютерний зір основні поняття та визначення. 
Технології комп’ютерного зору. Нейромережеві методи розпізнавання 
зображень. Вейвлет-перетворення. Представлення зображень. 
Просторова фільтрація. Вирішення задачі комп’ютерного зору за 
допомогоюправильного стеку технологій. Використання 
комп’ютерного зору на виробництві, в сільському господарстві, 
логістиці, медицині, ВПК, тощо. Популярні програми комп’ютерного 
бачення на основі ШІ в різних галузях. Класифікація зображень. 
Алгоритми комп’ютерного зору. Класифікація зображень. 
Розпізнавання, виявлення та відстеження об'єктів. Ідентифікація 
об’єкта на зображенні або кадрі. Виявлення об’єкта. Відстеження 
об’єкта. Алгоритми розпізнавання, виявлення та відстеження об’єктів. 
Сегментація зображення. Алгоритми сегментації. Розпізнавання осіб. 
Алгоритми виявлення та розпізнавання обличчя. Відновлення 
зображення. Зменшення розмиття, розфарбовування, видалення 
подряпин, депікселізація та заповнення порожніх просторів у 
зображеннях. Генерація зображення. Генерація тексту в зображення. 
Алгоритми генерації зображень. Оцінка пози. (HPE). Результати HPE: 
2D або 3D зображення моделі людини. Оцінка пози. 
Види занять: лекція, практичне.  
Форми навчання: очна, дистанційна. 
Методи навчання: загальнонаукові та спеціальні методи: 
1) Методи організації та здійснення навчально-пізнавальної 
діяльності: словесні методи навчання: лекція, бесіда, пояснення; 
2) наочні методи навчання: ілюстрування, демонстрування; 
3) практичні методи навчання: практична робота та дослідна 
робота; 
4) методи стимулювання навчальної діяльності: методи навчальної 
дискусії, метод опори на життєвий досвід студентів; 
5) метод контролю і самоконтролю у навчанні: метод усного, 
письмового, тестового контролів. 

Пререквізити Знати принципи, моделі та методи вищої математики, 
програмування, інформаційних систем, баз даних та знань, 
технічного забезпечення, системного аналізу та моделювання 
систем. Знати методи дослідження складних систем, моделі та 
методи аналізу даних. Знати основи штучного інтелекту, 
машинного навчання, алгоритмізації 
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Локація та матеріально- 
технічне забезпечення 
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Семестровий контроль, 
екзаменаційна методика 

Модульна контрольна робота, залік 
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